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Jocul didactic folosit in orele de limba romana este cel care-i apropie pe copii, le creeaza o
tonalitate pozitivdi de intelegere, dar si exigentd in respectarea regulilor, trezeste in randul lor
interesul, spiritul de concurenta si de echipa. Prin joc elevii sunt activati sa rezolve sarcini didactice
cu mari valente formativ-educative cum sunt: analiza, sinteza situatiei problema, identificarea
situatiei, formularea de intrebari pentru clarificari.

Gaseste numele

Prin amestecarea, in diverse moduri, a literelor din seria urmatoare, puteti obtine prenume
de fete si de baieti, cel putin zece .
RALUDUINICA

Descopera proverbul!

Jocul se desfasoara in prezenta intregii clase, dar participa la el numai cativa elevi. Un elev
care s-a anuntat sau a fost numit paraseste sala de clasa si se indeparteaza de ea, cat sa nu auda ce se
discuta inauntru. Cei ramasi aleg un proverb, il separa in cuvinte care sunt repartizate unui grup de
elevi, in functie de asezarea lor in banci (sd urmeze unul dupa altul). Cand elevul de afard se
intoarce, el adreseaza intrebari colegilor sdi de joc. In raspunsul fieciruia va exista un cuvant din
proverb. Raspunsurile corespund ca ordine asezarii cuvintelor in proverb. Indiferent de intrebare,
raspunsul trebuie sd contind cuvantul din proverb. Spre exemplu: daca a fost ales proverbul
,Buturuga mica rastoarnad carul mare,, impartit la cinci elevi, in raspunsul primului va trebui sa se
afle cuvantul ,,buturuga,, chiar daca intrebarea adresata a fost : ”Cum te cheama?,, Dupa ce a adresat
intrebari tuturor, el incerca si descopere proverbul ascuns in raspunsuri. Intrebirile trebuie sa fie cat
mai ciudate si, totodata, mai simple, pentru a-i obliga pe colegi sa introduca cuvantul in enunturi in
care nu se prea potriveste; de aici cel care pune intrebari descopera mai usor cuvintele care fac parte
din proverb. Dacd nu reuseste este ajutat cu intrebari suplimentare.

Descopera fragmentul!
Daca veti aseza in ordine propozitiile care urmeaza, veti obfine un fragment din ,,Amintiri

din copildrie”(episodul cu pupdza din tei ).

a) de unde este

b) s-o vand

c) Eu, fiind ascuns in camara ...iute ma sui in pod

d) caci era tocmai lunea, intr-o zi de targ

e) sai cu dansa pe sub stresina casei si

f) cum aud unele ca aceste

g) ma duc de-a dreptul in targul vitelor

h) umflu pupaza

Gaseste verbul!
Treceti verbul corespunzator in dreptul fiecarui grup de cuvinte scris diferit .
a) Deceavrut sa ma traga pe sfoara?



b) S- aprefacut ca n-a bagat de seama ce se intampla.

c) Fara sa mai spuna un cuvant, a luat-o la sandtoasa spre casa.
d) M-am bucurat cand am vazut cine—mi iese inainte.

€) Am sa va dau de stire indata ce ajung acasa.

f) De ce nu-l bagi in seama?

Gaseste litera care se repeta!
Subliniaza litera care se repetda in cuvant: mere, casa, macara, cocos, pasarele, alee, cercel,
murmura.

Analizeaza cuvantul!
Separa silabele si sunetele din cuvant:
carte, liniste, prieten, roman, impreund, plimbare, rece, girafa, ochelari, privighetoare.
Model de lucru:
banca ban-ca
b-a-n-c-a

Gaseste cuvantul!

Gaseste cuvinte care sa contina sunetul "m"
la inceput in interior la sfarsit
mure camasa pom
Sarcina de lucru: 4 cuvinte pentru fiecare coloana.

Recunoaste vocalele si consoanele!
Selecteaza separat vocalele si apoi consoanele din cuvant:
tara, creion, toamna, aviator, pietre, excursie.

Model:

cuvantul vocalele consoanele
pasarele a a e, e ps,r,l
ABC...

Asaza in ordine alfabetica cuvintele propozitiilor:

Pe inserat se intorc turmele de la pascut.

Varful muntelui era acoperit de o ceata deasa si albastruie.
Model: Furtuna s-a abatut asupra satului cu vant, fulgere si tunete.
abatut, asupra, cu, fulgere, furtuna, s-a, satului, si, tunete, vant.

Scara numelor:
Completeaza fiecare liniuta cu o litera potrivita, pentru a obtine nume de fata:
A-a Mia

A--a Mara
A---a Model Maria
A----a Marina
A---—--a Mariana

Compune cuvinte
Compune cuvinte, schimband ordinea literelor din cuvant: car, urs, sar.
Model: mare-rame, arme.



Gaseste cuvantul!
Scrie cuvinte care incep cu o litera si se termina cu urmatoarea din alfabet:
Model: arab, motan, cand, banc.

Ghiceste cuvantul!
Completeaza linioara, cu litera potrivita:
va-a=anotimp pa-a=fruct
va-a=animal domestic pa-a=acopera corpul pasarilor

ABC, nume de ...
Scrie cuvinte, in ordinea alfabetica, nume de:
plante animale lucruri stari sufletesti
Sarcina de lucru: 10 cuvinte in fiecare coloana.
Gaseste rima!
Subliniaza literele finale care se repeta la doud sau mai multe versuri:
Are floare,
Si ghimpi are,
Si-i parfumul cel mai tare.
Cu sprancene
De poiene,
Cu codite
De mladite
Si cu flori la cingatoare,
A sosit in toata tara
Cine oare?



Cuvinte prietene
Uneste cuvintele cu inteles asemanator - sinonime.

VO0ios patrie
sireata vesel
omat vicleana
indata nea

tara imediat

Cuvinte certate
Uneste cuvintele cu inteles opus - antonime

bun putini
multi inapoi
inainte dispare
intuneric rau
apare lumina

Jocul propozitiilor
Alegeti cate un cuvant din fiecare sir si formati propozitii despre ocupatiile oamenilor.
a) soferul, pompierul, croitorul;
b) stinge, croieste, conduce;
¢) haine, masina, focul.

Si cuvintele au familia lor
Formati familia cuvintelor:

pace

roman

Exemplu:

poveste: povestitor, a povesti, povestit, povestioara, povestire, repovestire.

Jocul de rol

Reprezintd o modalitate de imbogétire si nuantare a vocabularului.

Imaginati-va ca ati fi o pasare céldtoare care a sosit acasd. Povestiti unde ati fost, ce-ati vazut si pe unde
ati poposit in drum spre casa.

Cuvéantul interzis
Scop: activizarea vocabularului, dezvoltarea atentiei voluntare si a imaginatiei;
Sarcina jocului: formularea unor intrebari, care cer in raspuns cuvantul interzis;

Cuvantul interzis: primavara;

I: - Cand se topeste zapada?

R: - In anotimpul cand infloresc ghioceii.

I: - Cand infloresc ghioceii?

R: - Cand se topesc zapezile.

Sunt evidentiati elevii cu raspunsuri corecte i cu multa fantezie.

Silaba-craiasa

Scop: consolidarea deprinderii de a discrimina silabele in cuvinte;

Sarcina jocului: sa desparta corect cuvintele in silabe, precizandu-le numarul,

Organizarea jocului: invatatoarea precizeaza o silabd si solicitd copiilor sd gaseasca cat mai multe
cuvinte care sd inceapa cu silaba respectiva, scriind totodata si numarul de silabe al fiecarui cuvant. Se acorda
cate un punct pentru fiecare cuvant scris corect si un alt punct pentru identificarea corecta a numarului de
silabe.

Exemplu:
Silaba-craiasa: "re" sa fie pozitionata la sfarsitul cuvantului.



me-re (2 silabe); u-me-re (3 silabe);

Varianta: se dau o serie de cuvinte care contin o anumita silaba-craiasa.

Elevii au sarcina de a marca tot atitea linii orizontale cate silabe are fiecare cuvant si de a evidentia locul
silabei-craiasa.

Gaseste cuvantul!

Scop: sesizarea corespondentei sunet-literd;

Sarcina didactica: sa gaseasca cate un cuvant care sa cuprinda sunetul o singura data, de doua ori sau de
trei ori.

Descrierea jocului:

invététoarea va scrie la tabla o litera si una din cifrele 1, 2, 3, ceea ce inseamna ca elevii au ca sarcina de
a gasi cate un cuvant care sa cuprinda sunetul o singura data, de doua ori sau de trei ori.

Exemplu: "i"
in, fiinta, inimi.

Jocul didactic constituie in lectiile de limba romana o modalitate de a exersa in mod atractiv
deprinderile de emitere clara si corecta a fonemelor, deprinderi absolut necesare in insusirea cu efort minim a
citit - scrisului corect, de prevenire a unor eventuale greseli in deprinderile de scriere ale elevilor.

Invitarea cititului si scrisului ca principale instrumente ale muncii de inviatare si de formare a elevilor
constituie un obiectiv de prim ordin al scolii. Activitatea de invatare a cunostintelor de limba asigura in acelasi
timp cultivarea "zestrei" lingvistice a copiilor si contribuie la stimularea proceselor de cunoastere, a gandirii
abstracte in mod deosebit.
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